INSPECTORATUL SCOLAR AL JUDETULUI GALATI

SCOALA GIMNAZIALA ,, CONSTANTIN GH. MARINESCU” GALATI
Str. Regimentul 11 Siret Nr. 41A Tel/fax 0236-312544
800543 — GALAT, ROMANIA C.U.l. 15276510

E-mail : scoala2_gl_ro@yahoo.com Web: www.scoala2galati.ro

SO\ MINISTERUL Cofinantat prin
§ EDUCATIEI programul Erasmus+

&/ NATIONALE  al Uniunii Europene

Lectii de matematica realizate in anul scolar 2019-2020

in cadrul proiectului ERASMUS +KA229 ,,STEAM Time — Solve UNESCO Crime”

1. Matematica la muzeu
Varsta: 11-13 ani

Elevi au avut ca obiectiv sa se orienteze spatial, sd calculeze distante intre diferite puncte si sa
localizeze in spatiu diferite exponate.

2. Ghiduri turistice ale orasului nostru
Varsta : 14— 15 ani

Elevii au fost invitati sa-si prezinte orasul intr-o manierd captivanta, cu scopul de a atrage cat
mai multi turisti. Fiecare elev a elaborat o listd cu lucruri pe care vor sa le includa in ghid : situri
arheologice, muzee, festivaluri culturale, preparate traditionale, etc, precum si informatii despre
preturi, transport si cazare. Elevii au creat un ghid turistic on-line.

3 —4. Sa construim monumente
In cadrul lectiei s-a discutat despre diverse monumente din patrimoniul UNESCO.

3. Varsta: 10— 12 ani

Elevii au trebuit sa construiasca o machetd a unui monument celebru din tara folosind
figuri sau corpuri geometrice. Obiectivul urmarit este de a construi o macheta cat mai realista si
de a Invata, in paralel, despre scard, proportii si raporturi. Elevii si-au putut alege materialele pe
care le-au folosit si au putut cere ajutorul parintilor. S-a organizat o expozitie in lardul careia s-
au prezentat monumentele.

4. Varsta : 12 — 14 ani

Elevii au apelat la Minecraft (https://minecraft.net/en-us/), pentru a recrea, in colaborare,

un monument sau sa creeze o noud dimensiune a unui monument existent. Astfel, au trebuit sa
proiecteze structura la scara, sa aleaga materialele si s masoare diametrul si Tndltimea, folosind
notiuni importante de matematicd. Minecraft le-a oferit totodata ocazia de a lucra in colaborare,
in echipe.

5. Statele uniunii europene
Varsta: 11 —14 ani

Statele uniunii europene sunt state care cultiva relatii de colaborare, de sprijin reciproc,
etc. Elevii au avut ca obiectiv sa lucreze o lectie interactiva cu notiuni despre divizibilitate, cu
numere care se formeaza unele din altele, se sprijind intre ele(divizorii unui numar) sau ca au
urmasi(multiplii unui numadr), cu baghete magice care reprezinta criterii de divizibilitate, etc.
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6. in parc
Varsta: 11-14 ani

Elevii au avut ca obiectiv sa creeze harta obiectivelor turistice dintr-un parc natural cuprins in
patrimoniul Unesco. Apoi au avut de calculat, de comparat distante intre diferite obiective din
parc, de transformat distantele utilizand diferite unitati de masura sau de estimat timpul parcurs
intre anumite puncte utilizand diverse mijloace de tranport.

7. Harta Europei
Varsta : 11-14 ani

Elevii au avut de descoperit capitale ale Europei, embleme si drapeluri parcurgand diferite jocuri
logice cu labirinturi cu ecuatii, unghiuri, fractii, etc.

8. Patrimoniul imaterial UNESCO
Varsta: 11 — 14 ani

Elevii au avut de rezolvat diferite jocuri logice cu scopul de a descoperi obiceiuri si manifestari
ale traditiei romanesti nscrise in lista patrimoniului Cultural Imaterial al UNESCO. Au avut de
rezovat rebusuri gasind definitiile prin rezolvarea de exercitii matematice sau jocuri logice de
cuvinte si cifre.

9. in viziti la muzeu
Varsta : 10—12 ani

O lectie-joc de colaborare. Elevii au avut de descoperit parola de acces in muzeu, prin
intermediul unor jocuri de logica si subiecte de matematica privind utilizarea literelor in calcule.

10. Cosul de cumparaturi
Varsta : 13— 14 ani

Elevii au cautat retete traditionale vechi si au realizat un cos de cumparaturi ce cuprinde
produsele necesare realizarii retetei, costurile produselor necesare realizarii acesteia, diferentele
de pret ale cosurilor achizitionate de la minim 3 magazine.
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